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OBJETIVO, ALCANCE Y TEMA

ARTÍCULO 1. OBJETIVO DE LA COMPETENCIA 

La competencia apunta a  proporcionar una oportunidad para los futuros arquitectos para demostrar sus poderes creativos ante condiciones desafiantes para el diseño de espacios para funciones diferentes escogidas por ellos en los sitios que son extraordinarios en términos de su posición(ubicación) geográfica, topografía, flora, clima así como condiciones sociales y políticas.

ARTÍCULO 2. EL ALCANCE DE LA COMPETENCIA

1. Grupos objetivo y funciones
Los espacios ha crear deberán dirigir los siguientes grupos de objetivos y realizarán las funciones para largo o corto término de uso:

· Refugio, trabajo, producción/fabricación, recreación/ocio, transporte, cultura, educación, investigación, seguridad, etc.

· Fe (religioso, político o utópico)

· para el pobre, para el rico o para los muertos

· Ergonomico o monumental 

Los participantes pueden diseñar para uno o varios de estos objetivos dentro del mismo espacio. Sin embargo ellos claramente tienen que indicar sus opciones en sus apuntes explicativos, que serán la parte de sus sumisiones.

  2. Condiciones geográficas

 Los participantes pueden escoger una o varias de las condiciones geográficas dadas debajo. Estas opciones tienen que ser indicadas en sus apuntes explicativos.

  3. Tamaño 

No hay ningún límite en cuanto al tamaño de los espacios para ser creados. Sin embargo el número de gente que usará este espacio (para vivir en, trabajar en, etc.) será indicado.

4. Relaciones con otras disciplinas de la ingeniería

El diseño tendrá la relación en cuenta de la solución propuesta arquitectónica con otras disciplinas de la ingeniería

5. Tema y alternativas de ubicación

5.1. Diseño en ubicaciones extraordinarias

5.2. Diseño en condiciones que provienen de cambios funcionales

5.3. Diseño con cambios y desafíos económicos

5.4. Diseño para/sometido a cambios y desafíos físicos radicales

5.1. Diseño en ubicaciones extraordinarias

5.1.1 Ubicación geográfica:

 como por ejemplo , pero no limitado por :

· los Polos (muy frío),

· Muy altas cumbres de montaña (el área rocosa, nieve, hielo, viento, etc.)

· Ecuador (muy caliente / precipitación/de pantanos árida/rocosa, muy caliente/alta)

· posición de ciudad (demasiado lejos del centro)

· centro de la ciudad Muy denso (dentro de la metrópoli)

· sitio Histórico ( área arqueológica)

5.1.2 Topografía

como por ejemplo , pero no limitado por :

· Muy escarpado

· zona de Terremoto

· En mar o a una isla

· En el aire

· Subterráneo

· En espacio

5.1.3 Fauna

  como por ejemplo , pero no limitado por :

· el área Forestal

· el área Vacía sin fauna

· Desierto (arena)

· Desierto (oasis)

5.1.4 Condiciones climáticas dependiendo de la geografía

como por ejemplo , pero no limitado por :

· Muy caliente, árido

· Muy caliente, muy húmedo

· Muy ventoso (tormentas de arena, huracanes)

· Muy ondulado (tsunami, altas y bajas mareas)

· Fluyendo (río de carrera salvaje)

5.1.5 Condiciones políticas/sociales

como por ejemplo , pero no limitado por :

· En guerra o en paz

· En un punto aislado después de un accidente

· En un área colocada o sobre la ruta de migración

· En un área de pobreza /asentamiento irregular

· movilidad Constante, como un viaje alrededor del mundo

5.2 Diseño en condiciones que provienen de cambios funcionales 

 como por ejemplo , pero no limitado por :

· uso Permanente

· uso Temporal (estructuras efímeras)

· transportable - fijo

· cambio de uso con el tiempo 

· cambio de condiciones externas con el tiempo

· Provisión para variar/múltiples empleos

· Sustentabilidad, desarrollo a largo plazo

 5.3. Diseño con cambios y desafíos económicos 

como por ejemplo , pero no limitado por :

· escasez de Materiales, indisponibilidad, presupuesto limitado

· la calidad de recursos humanos y necesidad de expertos

· Mantenimiento y exigencias de operación

· Utilidad costo y rentabilidad

· Construcción y tecnología de diseño (primitivo o desarrollado)

5.4 Diseño para/bajo cambios y desafíos físicos radicales

  como por ejemplo , pero no limitado por :

· desastres hechos por el hombre

· Catástrofes naturales

· cambio de Clima

ARTICLE 3. EL ARGUMENTO(GUIÓN)

Cada presentación tendrá su propio argumento(guión) basado en opciones y suposiciones hechas de las directrices proporcionadas en el Artículo 2. Los competidores son libres de hacer tantas opciones como ellos desean de condiciones dadas bajo los cuatro títulos principales (5.1, 5.2, 5.3 y 5.4), añadirles, y hacer su propia combinación final. 

El argumento(guión) de cada presentación será la combinación final de condiciones y funciones, que claramente tienen que ser declaradas en los apuntes explicativos.

II

REGLAS DE LA COMPETENCIA

ARTÍCULO 4. PROMOTOR

La Competencia es organizada por UIA y la Cámara de los Arquitectos de Turquía con motivo del Congreso XXIIND Mundial del UIA

ARTÍCULO 5. TIPO DE COMPETENCIA

La competencia es organizada en una sola etapa, la competencia de ideas abierta según las regulaciones UNESCO/UIA que gobiernan competencias internacionales en la arquitectura y el urbanismo.

ARTÍCULO 6. ELEGIBILIDAD

La competencia es abierta a los estudiantes de arquitectura que asiste una escuela aprobada por  la Sección de Miembro UIA en su país.

En caso de la participación de equipo con estudiantes de otras disciplinas, el líder de equipo debe ser un estudiante de arquitectura.

Los que son relacionados con el jurado o miembros de Comité Técnicos, no pueden participar en la competencia directamente o por un intermediario.

Recomiendan a la participación en la supervisión de un profesor y/o tutor, pero no es obligatorio. 

ARTÍCULO 7. CONSEJEROS TÉCNICOS Y PROFESIONALES

Los consejeros técnicos y profesionales son responsables de preparar las entradas para la presentación al jurado y para mantener el carácter anónimo de la competencia. Un Comité Técnico ayudará a ellos con este trabajo.

ARTÍCULO 8. LENGUA DE LA COMPETENCIA
Los documentos de la competencia y las entradas estarán en el inglés sólo 

ARTÍCULO 9. CALENDARIO DE LA COMPETENCIA

Anuncio: El 22 de octubre de 2004

Fecha límite para registro: El 25 de enero de 2005

Fecha límite para confirmación de registro por los Organizadores: El 08 de febrero de 2005 

Fecha límite para  enviar preguntas: El 25 de febrero de 2005

Fecha límite para respuestas a las pregunta: El 11 de marzo de 2005

Fecha límite para enviar entradas: El 13 de junio de 2005

Fecha límite para recepción de entradas por el organizadores: El 24 de junio de 2005

Juicio: El 30 de junio de 2005

Anuncio de los resultados: El 03 de julio de 2005

Exposición de los proyectos en Estambul: 3 julio de 2005/17

Premio que da la ceremonia: El 06 de julio de 2005

Durante los XXII. Congreso Mundial de UIA en 

Estambul / Turquía

ARTÍCULO 10. PROCEDIMIENTO DE REGISTRO
* El precio por matriculación es 25 dólares (EE.UU)

Este precio por matriculación es no reembolsable. Los gastos bancarios deben ser pagados por el competidor

* Los honorarios serán depositados a la cuenta bancaria siguiente:

Banco: ES BANKASI

Sucursal: Mesrutiyet Subesi

Código de sucursal: 4213

Titular de una cuenta: TMMOB Mimarlar Odasi

Cuenta ($) de número: 301030 - 714067

* Una Forma de Registro es añadida a este archivo 

Debidamente debería ser completado y enviado juntos con sus accesorios requeridos a los organizadores no más tarde que 19.00 de la tarde (el tiempo local sobre) el 25 de enero de 2005 de uno de los modos siguientes:

a) por correo a la dirección siguiente. El matasellos o la nota de envío serán la prueba 

      fecha de sumisión y tiempo

MIMARLAR ODASI GENEL MERKEZI 

(Chamber of Architects of Turkey)

Konur Sokak No.4/2

06650 Ankara - TURKEY
b) según fax: 

+ 90.312.418 03 61

  c) por el correo electrónico,

info@mimarlarodasi.org.tr ( con el sujeto: ¿UIA Competición(Competencia) de Estudiante?

* La Forma de Registro estará llena en mayúsculas y tiene que incluir:

- nombre y dirección lleno del estudiante que se registra (o líder de equipo)

- su/su teléfono y números de fax y dirección de correo electrónico

- nombre lleno de su/su escuela, incluyendo el nombre de la ciudad y país

- si el proyecto es supervisado por un profesor, el nombre del profesor o profesores 

- el recibo mostrando que el precio por matriculación ha sido pagado.

- copia de estudiante ID del estudiante que se registra o una carta de su/su escuela válida para la fecha de registro 

El nombre sobre el recibo para la transferencia de banco tiene que ser el mismo como él del aspirante.

En caso de una entrada de grupo, el nombramiento de un líder de equipo es obligatorio. Su nombre tiene que ser el que sobre el recibo de transferencia de banco.

Una confirmación escrita de registro será enviada a cada participante según la información de contacto proporcionada. 

La aseguración que ellos son accesibles por el número de fax indicado o el correo electrónico es la responsabilidad de los estudiantes que se registran.

ARTÍCULO 11: PREGUNTAS

Todas las preguntas en cuanto a la competencia serán sometidas por el correo electrónico hasta la medianoche

( el tiempo local de los remitentes) el 25 de febrero de 2005 a la dirección siguiente:

info@mimarlarodasi.org.tr

 UIA la Competencia de Estudiante debería ser escrito como "el Sujeto"

Los organizadores enviarán las respuestas por correo electrónico a las preguntas hacia el 11 de marzo de 2005. Todas las preguntas y respuestas serán hechas público sobre el sitio web de Congreso después de esta fecha

ARTÍCULO 12: PROCEDIMIENTO DE PRESENTACIÓN

* Todos los documentos serán sometidos de manera anónima.

* Cada competidor identificará su/su proyecto por un código de identificación

* El código de identificación estará compuesto de 2 letras y 4 números (2 cm. alto) sobre la esquina de mano derecha superior de cada documento sometido (paneles, sobre de identificación y el CD)

* La identificación llena del autor (en caso de entradas de equipo, los nombres del líder de equipo y todos los participantes) será escrita sobre una hoja simple y colocada en un sobre sellado opaco juntos con una copia de la confirmación de registro. El código de identificación escogido claramente debería ser escrito sobre el exterior del sobre

* Los paneles de proyecto, el CD y el sobre de identificación serán abrigado en el papel normal, y enviados o sometidos a la dirección siguiente:

TMMOB MIMARLAR ODASI

ESTAMBUL BUYUKKENT SUBESI

Yildiz Sarayi Dis Karakol Binasi

Barboros Bulvari

34349 Besiktas

Estambul-Turquía

* Sobre el exterior del paquete de programas: 

UIA COMPETENCIA DE ESTUDIANTE 2005

será escrito claramente

* La fecha límite para enviar los proyectos es 19.00 hs. de la tarde (el tiempo local) el 13 de junio de 2005

* Si requieren una dirección de vuelta, esto debería ser el nombre y dirección de la escuela los competidores atienden. 

* La fecha límite para presentación en la persona tiene 19.00 hs de la tarde (el tiempo local Estambul) el 13 de junio de 2005

* Cada competidor puede someter sólo una oferta

ARTÍCULO 13: ANONIMATO

* Todas las entradas serán sometidas y juzgadas de manera anónima.

* Los consejeros Técnicos y Profesionales enmascararán los códigos de identificación y darán a cada entrada un número de serie, que solo, serán visible al jurado. 

* Cuando el final de discusiones de jurado y los ganadores son escogidos, los sobres de identificación serán abiertos para revelar la identificación.

* La exposición de los proyectos incluirá todas las entradas. Si un competidor o un equipo de competidores cuya entrada no ha recibido un deseo de primas de mantener el anonimato para la exposición, esta petición será indicada en el sobre de identificación.

ARTÍCULO 14. EXIGENCIAS DE SUMISIÓN

* Paneles
Las entregas serán presentadas en un máximo de 2 (dos) paneles rígidos livianos de tamaño de A1 rígidos ( 59.4 cm X 84.1 cm) 

Los paneles serán usados verticalmente 

No hay ningunas restricciones en cuanto a la técnica de presentación para ser usado

* Nota explicativa
Una nota explicativa de una longitud de página de A4 (aproximadamente 200 palabras) será incluida sobre los paneles (mirar Artículos 2 y 3)

* CD
Proporcionarán un CD Rom incluyendo el 1:1 la copia de la presentación para facilitar la publicación posible de las entradas de competencia.

* Sobre de identificación
El proyecto será acompañado por un sobre de identificación sellado y opaco, que incluirá:

La identificación llena del autor, (en caso de entradas de equipo los nombres del líder de equipo y todos los participantes)

el nombre lleno de la escuela (la ciudad y el país incluido)

para proyectos supervisados, el nombre del profesor (es) escrito sobre una hoja simple, y una copia de la confirmación de registro. 

El código de identificación escogido será escrito sobre la esquina superior derecha del sobre de identificación

 ARTÍCULO 15: EL JURADO 

La competencia será juzgada por un jurado internacional tranquilo de miembros de cinco regiones del UIA así como la UNESCO y representantes UIA:

01. Prof Karl GANSER (Germany)

02. (Ms) Nazlı GONENSAY (Istanbul/NY)

03. (Ms) Bonnie MAPLES (Canada)

04. Chong Chia GOH (Singapore)

05. Omar Mohammed Kamal RABIE (Egypt)

06. Wolf TOCHTERMANN (UIA representative)

07. (Ms) Brigitte COLIN (UNESCO representative)

08. Can ELMAS (Istanbul/UNESCO 1993 grand prize winner)

09. Şevki PEKIN (Istanbul)

010. Nevzat SAYIN (Istanbul)

ARTÍCULO 16. CRITERIOS PARA JUICIO

Los criterios en los cuales el jurado basará su juicio de las entradas son:

* la originalidad de las ideas propuestas

* la consistencia de la oferta con las suposiciones iniciales como reflejado en el argumento(guión) escogido

* la calidad arquitectónica de la oferta

* la calidad de la organización física de espacio

* el cuidado mostrado en presentación en términos de la técnica escogida y estilo 

ARTÍCULO 17. PREMIOS

La UNESCO dará a un magnífico premio de 7.000 dólares

Las Secciones de Miembro UIA también ofrecerán a varios premios y patrocinadores.

ARTÍCULO 18. ANUNCIO DE RESULTADOS Y EXPOSICIÓN(MUESTRA) PÚBLICA

Te los resultados de la competencia seran anunciados públicamente y difundido tan extensamente como sea posible.

Todas las entradas sometidas que eran eligibles para la evaluación así como el informe de jurado serán expuestas en Estambul por el periodo de 2 semanas durante el 3-17 de julio de 2005.

ARTÍCULO 19. DERECHOS DE AUTOR Y VUELTA DE PROYECTOS

Los autores de todas las presentaciones conservarán los derechos de autor de sus ofertas pero el organizador tendrá el derecho de publicar los proyectos. Los resultados también serán publicados por UIA, juntos con las imágenes de las entradas victoriosas, en el Boletín de noticias de la Unión y sobre su sitio web.

Las entradas no serán devueltas a principiantes.

*****

INFORMACIÓN DE CONTACTO

MIMARLAR ODASI GENEL MERKEZI 

(Chamber of Architects of Turkey)

Konur Sokak No.4/2

06650 Ankara - TURKEY

telefono: + 90. 312. 417 37 27

FASCIMILE   : + 90. 312. 418 03 61



E-MAIL
 :
info@mimarlarodasi.org.tr






OR







aerim@ada.net.tr
SITIO WEB DE CONGRESO 

www. uia2005istanbul.org

FICHA

UIA LA FORMA DE REGISTRO de 2005 de COMPETICIÓN(COMPETENCIA) DE ESTUDIANTE (POR FAVOR LLÉNESE EN MAYÚSCULAS

NOMBRE LLENO (aspirante Individual o Líder de equipo en caso de entrada de equipo)

INFORMACIÓN DE CONTACTO:

INFORMACIÓN DE LA ESCUELA

NOMBRE LLENO DE ESCUELA, CIUDAD Y PAÍS

EL ESTADO DE ESTUDIANTE (NIVELA O EL GRADO)

PARA PROYECTOS SUPERVISADOS: NOMBRE DEL PROFESOR (S)

DOCUMENTOS PARA SER CONECTADOS

COPIA DE TRANSFERENCIA DE BANCO

COPIA DE ESTUDIANTE ID VÁLIDO EN LA FECHA DE REGISTRO (o una carta de la escuela)

Esta forma y los accesorios requeridos tienen que alcanzar a los organizadores hacia el 25 de enero de 2005

PAGE  
9

